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Der fiktive Staat Arstotzka hat gerade einen sechs Jahre wahrenden Krieg
beendet. Deine Aufgabe als Einreisebeamter ist es, die Menschen zu kontrollieren.
Die Schiuler:innen Ubernehmen die Rolle eines Grenzkontrolleurs in einem
autokratischen Staat und mussen entscheiden wer eingelassen wird und wer
nicht. Papers, please gibt den Spielenden verschiedene moralische
Entscheidungen und Konsequenzen, die zu bewaltigen sind.

Das Game eignet sich daftr, Themen wie Freiheit, Rechtsstaat und Autokratien
erfahrungsbasiert und medienkritisch zu diskutieren.
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Politische Leitfragen (Beispiele)

e Freiheitsgedanke: Warum schranken wir Freiheiten ein ? (7. Klasse)
e Rechtsstaat: Wer profitiert vom funktionierenden Rechtsstaat? (8/9. Klasse)
e Unabhangige Presse: Sind Medien Zerstorer der Demokratie? (Q1 11. Klasse)

Reduziertes Spielung + Challenges Game Analyse
Rollenspiel Reflexion o
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Fragestellungen zum Spiel

Thema: Zwangsprostitution Aktuelle politischen

An Tag 6 bittet uns im Spiel eine Migrantiin ihre Begleitperson nicht durchzulassen, da er sie mit Beispiele
Zwangsprostitution bedroht. Mit seinen Papieren ist er aber einreiseberechtigt. Die Schuler:innen mussen
innerhalb des Games zwischen Moral und Vorschrift entscheiden.

Entscheidet man als Grenzkontrolleur moralisch und schitzt die verangstigte Person oder macht man
opportunistisch "nur seinen Job"?

Innenpolitik: Dobrindt
scheitert mit
Grenzkontrollen

Thema: Familienmodell

In dem Game spielt man eine mannliche Person, die das alleinige Einkommen fur die Familie einbringt. Die
Reflexion Uber normalisierte Familienmodelle fordert Kompetenzen im Rahmenlehrplan Teil B

Wie wird das im Game gerechtfertigt? Gibt es historische Parallelen? AuB3enpolitisch:

Gewalt bei Protesten
durch Nationalgarde

Thema: Staatspropaganda

In der Staatszeitung "Wahrheit von Arstotzka" erfahrt man im Spiel u.a. mehr Uber den Nachbarstaat
Kolechien. Die Staatszeitung kann als Propaganda angesehen werden. Schuler:iinnen lernen bei der
Untersuchung der Zeitungen, Medieninhalte zu hinterfragen und zu reflektieren.

Welches Framing betreibt die Zeitung und zu welchen Zwecken?



